
Club de Bridge de Juvisy
Organisation des tournois

Prise en main des 
programmes de saisie des 
résultats et  d‘envoi des 

résultats



Logigramme général

Paramétrage des terminaux N°/Tableau

Création du tournoi dans FFB Clubnet

Chargement du fichier de donnes dans le cas d’un tournoi 
simultané. Voir la note pour les tournois de 3 tables

Dans la fenêtre des données du tournoi saisir le nom des joueurs 
pour les tournois Howell simultanés télécharger  les donnes

Activer l’automate « BRIDGEMATES »

FFB Clubnet sert à l’envoi des résultats à la FFB

Lancer TournoiA

Réseau public
Accès à Internet

Activer les terminauxChoisir le tournoi à jouer les dates sont en clair
Vérifier les données de la séance

                                      Réseau privé
                                      Pas d’accès à Internet

Démarrer le tournoi

Saisie des noms
Saisie des résultats
C’est assez naturel

Suivi de l’avancement du tournoi
Le tournoi est terminé lorsque toutes les donnes passent en vert

Restauration de la fenêtre FFBClubnet/import des résultats

Corrections éventuelles Calcul du résultat

Envoi Internet
Réseau public

Accès à Internet
Extinction et recharge 
des tablettes
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Indique que l’action 
est  exécutée sur 

l’ordinateur
Indique que l’on 
doit agir sur las 
paramètres de 

réseau Indique que l’action 
est  exécutée sur 

les terminaux, 
tablette ou  tél. 

Android



Les raccourcis sur le bureau de l’ordinateur de Juvisy

C’est la pendule que 
l’on peut afficher

FFBCLUBNET est le logiciel FFBridge qui permet
De créer les tournois
De transmettre les données des tournois aux 
terminaux
De récupérer les données des terminaux
De calculer les résultats
De transmettre les résultats à la FFB

TournoiA 
Récupère les données 
de FFBclubnet
Communique avec les 
terminaux
TournoiA calcule les 
résultats pendant le 
jeu
Tournoi A est 
autonome

Bridgecalcserver permet de 
savoir quels sont les 
terminaux raccordés
Normalement inutile, 
l’affichage est automatique

Bridgecalc est le logiciel de 
saisie, il est présent sur 
chaque terminal
On pourrait utiliser 
l’ordinateur comme terminal 
mais ce n’est pas commode
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Inrternet

● Pour créer un tournoi simultané l’ordinateur doit être raccordé à INTERNET (il s’agit de charger les 
donnes)

● Utiliser le réseau habituel. Le club qui ne dispose pas de liaison pourra pallier ce manque par une 
connexion partagée ou une clé 4G
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Création du tournoi

● Double clic sur l’icône FFBCLUBNET

– Le menu d’entrée apparaît
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On choisit le type de tournoi :
Simultané ou par paires
Patton, mais pas à Juvisy
Ou une ancienne séance à 
reprendre (exclusivement pour 
une correction après envoi du 
tournoi. Bridgecalc n'est pas utile 
dans cette opération)

Quand on créée un simultané on doit 
avant tout choisir l’organisateur,en 
général Rondes de France à Juvisy

On choisit le jour et le 
moment

On choisit le volume du 
tournoi, attention à bien 
saisir HEREDIA pour 
les tournois simultanés 
Howell

Le nombre de tours 
joués est calculé, mais 
on peut déroger

Validation en sortie



Composition des simultanés

● Le tableau complet est disponible, en particulier pour les tournois de 13/17 paires le mouvement Hitier

● Il faut en ressortir que jusqu’à17 paires 32 donnes suffisent (c’est ce que j’imprime habituellement)
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Composition  des tournois de régularité

● Le tableau complet est lui-aussi disponible
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Bien vérifier avant de valider

9/41

Oui, évidemment



Téléchargement des donnes (simultané)

● Ecran pour le téléchargement des donnes

On Charge le fichier des 
donnes (il contient 40 
donnes), le navigateur 
s’ouvre, on peut en 
réduire la fenêtre.
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Charger les donnes nécessaires au tournoi
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Il faut les imprimer pour les 
copier (duplication) dans les 
étuis, quand on ne dispose 
pas d’une machine à 
distribuer. 
Une évidence, puisque on 
doit charger depuis le site 
FFB il faut l’accès Internet

Le nombre de fiches à 
éditer, il n’en faut pas 
plus de 32 jusqu’à un 
tournoi de 17 paires
J’en édite en général 
32

Choisir ce modèle 
de fiches



Préparer la migration

Créée le fichier qui permet de 
voir le tournoi dans les 
terminaux.
TournoiA utilise la base créée 
pour les bridgemates

L’automate « Bridgemate » créé le 
fichier de description du tournoi, ce 
fichier est destiné à donner les bons 
renseignements aux Bridgemates .
Il est utilisé par TournoiA pour 
exécuter la même tâche

²

Le tournoi est 
simultané « SIMUL », 
la date est en clair 
A signifie Après-midi



Migration suite
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Inutile, c’est automatique pour les 
simultanés

On reviendra à cet écran, une fois 
toutes les donnes jouées, pour 
envoyer les résultats à la FFB



Note pour un tournoi de 3 tables
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FFBCLUB NET n’accepte pas les tournois 
simultanés de 3 tables, mais la FFB oui.
Pour cela il faut donc 
1) déclarer le tournoi en simultané de 4 tables
2) Charger les donnes et les imprimer (25)
3) Transformer le tournoi en tournoi de régularité
4) Revenir dans les données de la séance pour 

régler 3 tables, complet ou non et le nombre de 
donnes jouées, normalement 5 tours de 5 
donnes

5) Puis passer à l’étape suivante qui sera un 
tournoi de régularité



Cas d’un tournoi de 3 tables simultané, suite
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Le tournoi 
simultané de 4 
tables est 
transformé en 
tournoi par paires 
de 3 tables

Pour un tournoi simultané 
saisir les noms des 

joueurs dans FFBclubnet 
pour les autres tournois ce 

n’est pas important



Une fois que le tournoi est créé passons à la communication 
avec les tablettes

● A la fois l’ordinateur qui contient FFB Clubnet et les tablettes doivent être reliées au même 
réseau, de préférence indépendant

● L’emploi d’une borne  WIFI semble indispensable, en tout cas sans surprises

Pour le club de Juvisy la 
borne est Livebox 5458 
(nous avons recyclé 
une box SFR inutilisée, 
sans abonnement 
INTERNET) 
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Changement de réseau

● A cette étape il faut passer sur le réseau 
interne pour éviter les interférences

● Le répétiteur du réseau interne sera choisi : 
ici Livebox 5458

● Lancer le changement de mode IP pour 
Ipfixe (pas certain que ce soit utile)
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Lancer Tournoi A

● C’est là que l’on choisit le tournoi à jouer
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Il faut indiquer à Tournoi A 
que le tournoi est FFB, il 
se raccordera à 
FFBCLUBNET

Pour un simultané Howell 
saisir les noms des 
joueurs dans FFBclubnet

Pour un tournoi de 
régularité, et si on veut 
éviter les fausses 
manœuvres on pourra 
noter les distributions : on 
le faisait pour les tournois 
de 4 tables et plus

C’est le moment de 
choisir le tournoi que l’on 
veut jouer :
Celui que l’on vient de 
créer
Ou un ancien, arrêté pour 
une raison quelconque 
genre panne ou plantage

Il faut bien sûr cocher 
‘tablettes’



Choix du tournoi à jouer

19/41

C’est là que le tournoi à 
jouer est choisi pour 
une liaison avec les 
terminaux

On choisit le   tournoi, 



Rappel des données transmises par FFBCLUBNET
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Bien vérifier que c’est la 
bonne date

C’est normalement ce que 
vous avez saisi dans 
FFBCLUBNET



L’écran directeur
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Le nombre de cases correspond au nombre de 
terminaux (série de donnes pour un simultané 
ou nombre de tables pour un TPP)
Le tableau des tables raccordées au réseau 
elles apparaissent en vert
Pour un simultané en espace réduit il y a plus 
de cases que de terminaux utlisés

Le tableau des donnes à jouer, ici 5 
tours de 5 donnes
Au fur et à mesure du jeu les cases 
passeront au vert.
Dans la suite des exemples montreront 
des tournois de volume différent.

C’est automatique 
pour les 
simultanés FFB



Passons aux terminaux

● Les terminaux, que ce soient des smartphones ou des tablettes Androïd, 
seront paramétrés avant le tournoi, et les joueurs ne devraient pas avoir à 
s’en inquiéter.

– L’application Bridegecalc sera installée

– Le réseau utilisable sera déclaré

– Le N° de la table et celui du tableau (c’est quand on joue deux tournois sur deux 
séries de tables. A Juvisy c’est 1)
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● Terminaux à petit écran

– Tous les renseignements nécessaires à la saisie d’un résultat sont 
dans une série d’écrans :

● La donne jouée

● Le contrat par qui ?

● L’entame (optionnelle)

● Le résultat

● La validation par l’équipe opposée

– La plupart des commandes sont explicites et leurs effets connus des 
joueurs. Dans les diapos suivantes quelques détails

● Sur un terminal à grand écran tous les renseignements sont 
visibles sur un écran complet



Terminaux dispositions communes 2
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Il faut choisir le type 
d’écran : petit en 
dessous de 15cm de 
diagonale

C’est l’arbitre qui 
s’en occupe

Quand une tablette a 
déjà été désignée 
par ce N°



Le démarrage

24/41

Si le serveur n’est pas 
identifié Le Directeur du 
tournoi devra vérifier si 
le réseau est actif 
(ordinateur) et si le 
terminal est déclaré sur 
le réseau interne 
(terminal)

Ces paramètres 
sont à ajuster par 
le directeur du 
tournoi, en 
principe les 
joueurs n’ont pas 
à sen préoccuper

Paramètre utile 
pour lire  les 
résultats



Terminaux dispositions communes 1
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Ces paramètres 
sont à ajuster par 
le directeur du 
tournoi, en 
principe les 
joueurs n’ont pas 
à s’en préoccuper

Si le serveur n’est 
pas identifié Le 
Directeur du tournoi 
devra vérifier si le 
réseau est actif 
(ordinateur) et si le 
terminal est déclaré 
sur le réseau interne 
(terminal)

Le n° de tableau et 
le N° de la tablette 
sont rappelés



Terminaux à petit écran
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Toucher pour démarrer

Attention
Pour un Howell en 
espace réduit il est 

préférable de saisir les 
noms dans FFBclubnet 
sinon on le fait après la 

fin du tournoi
Il n’y a dons pas de 

saisie dans les 
terminaux



Saisie des résultats, premier tour du tournoi
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Rappel : ce qui es ici 
nommé Table 4 est la 
série d’étuis 4
Le N° de la paire est 4

A Juvisy on joue en 
espace réduit, il faut 
donc se référer aux 
cartons ordinaires pour 
savoir sur quelle table 
alphabétique on joue

Les noms sont à 
saisir dans la liste 
proposée. Il peut 
arriver qu’un joueur 
ne soit pas présent 
dans le fichier.
Il suffit de jouer avec 
un nom disponible, 
le Directeur du 
tournoi pourra 
corriger dans 
FFBCLUBNET avant 
envoi



Saisie des noms
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2-Clic dans la case à 
renseigner

1-Choix du nom à utiliser

Éventuellement 
renseigner le N° De 
licence, ne pas saisir de 
nom inconnu de la table



Jouez

Choix de la donne à jouer 
sur une case rouge
Comme on touche le N° 
de la donne/étui n’y a pas 
à se soucier de  l’ordre du 
jeu



Les écrans de saisie des 
résultats sont intuitifs.
Chaque écran propose un 
retour en arrière si une 
erreur était constatée :
Quand on a choisi le 
contrat la suite est 
proposée :
● Qui  joue le contrat
● Entame (pas 

obligatoire)
● Quel est le résultat

A la fin les adversaires 
valident la saisie :
Ici un contrat de 1 SA 
juste fait (80points),avec 
entame 10 de Trèfle

Si on s’est 
trompé de 
donne on peut 
revenir en 
arrière et 
reprendre avec 
la bonne



Saisie des résultats
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Quand on accède au 
tournoi toutes les donnes 
sont rouges, quand on les 
 a jouées elles deviennent 
vertes 

Les joueurs peuvent 
regarder ce qu’ils veulent 
des donnes jouées. Pour 
corriger un résultat après 
validation, appeler l’arbitre

Les noms et les résultats 
pourront être corrigés 
dans FFBCLUBNET



● Quand toutes les donnes ont été jouées cliquez sur tour suivant. Une seule fois

● Attention, dans un tournoi Howell la tablette ne sera pas forcément utilisée au tour 
suivant. Assurez vous de ne pas saisir sur un mauvais tour

● Passer au tour suivant est possible inopinément, et une main qui traine saisit un résultat 
sans jeu. 

– Faites attention à ne  pas laisser traîner les mains sur l’écran

– Quand vous prenez une série d’étuis et que des résultats sont déjà saisis appelez l’arbitre qui 
pourra détruire les résultats



Terminaux à grand écran

● Terminaux à grand écran

– Tous les renseignements nécessaires à la saisie d’un résultat sont dans un seul écran :

● La donne jouée

● Le contrat par qui ?

● L’entame (optionnelle)

● Le résultat

● La validation par l’équipe opposée

– La plupart des commandes sont explicites et leurs effets connus des joueurs. Dans les diapos suivantes quelques 
détails
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En cours de partie on n’a pas forcément grand-chose à voir
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Quand on veut revoir une 
donne



Le contrôle par le directeur de tournoi
Maintenant le tournoi est terminé

● Passons aux phases finales
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Toutes les cases 
sont rouges
Avec une bonne 
saisie d’écran 
toutes les cases 
seraient vertes

Remarquer qu’un 
terminal a déjà 
quitté le réseau 



Suivi par l’arbitre

● Le palmarès du tournoi est visible

● On pourrait l’afficher sur un écran
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Prêt pour le 
transfert vers 
FFBCLUBNET



Rapatrier les résultats

● Retour dans FFBCLUBNET
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Vers le transfert 
des noms saisis, 
voir diapo 
suivante

Ici nous 
importons les 
résultats saisis 
dans les 
terminaux



Transfert des noms de TournoiA vers FFBCLUBNET

● Ce menu est accessible dans les données de la séance

● Si on a saisi les noms au préalable c’est inutile sauf correction
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Clic ici pour le transfert 
des noms saisis
Quand ils apparaissent on 
peut les corriger



Retour dans les données de la séance
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Pour repasser un tournoi de 
régularité vers simultané (3 
tables)

Pour éventuellement corriger 
les joueurs

Pour éventuellement saisir une 
marque ajustée ou corriger une 
erreur

Pour calculer les résultats avant 
envoi à la FFB



L’écran de résultat de FFBCLUBNET

● Il faut calculer les résultats dans 
FFBclubnet avant envoi

– Mais on ne peut pas envoyer les 
résultats si on n’est pas passé par cette 
phase
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Envoi des résultats à la FFB
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Ne pas oublier de changer 
de réseau pour disposer 
d’internet
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